ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Pabeégti i§ srauto: eKologiné Krize
Scenarijaus koncepcija ir sgranka

Elementy rodykle

Bendroji medziaga (visiems etapams)

- Stalas su sédimomis vietomis (po vieng kiekvienam dalyviui)

- Balta lenta arba popieriniai lapai ir rasikliai uzraSams

- 1 priedas - PraneSimas spaudai

- 2 priedas - 8 ekologinés kortelés

- 3 priedas - 9 kody kortelés + 1 uzuominy kortelé + 1 skaitmeniné rakty
kortelé

- 4 priedas - 6 viktorinos kortelés + 1 uzuominy kortelé

- 5 priedas - 10 tiekimo korteliy + 1 tiekimo prioritety vadovo kortelé

- 6 priedas - Galutiné perkrovimo kortelé
B etapas - skaitmeniné detoksikacija
- 2 priedas - 8 ekologinés kortelés
C etapas: slaptazodziy iSmetimas is Siuksliadézés

- 3 priedas - 9 kody kortelés + 1 uzuominy kortelé + 1 skaitmeniné rakty

kortelé
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D etapas: Fakty audra

- 4 priedas - 6 viktorinos kortelés + 1 uzuominy kortelée
E etapas — algoritmo anomalija

- 5 priedas - 10 tiekimo korteliy + 1 tiekimo prioritety vadovo kortelé
F etapas — Eko kodo atrakinimas

- 6 priedas. Galutiné perkrovimo kortelé
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Detali koncepcija

Jvadas
Reikalinga medZiaga

- Didelis stalas arba raSomasis stalas
- Balta lenta arba popieriniai lapai ir rasikliai uzraSams

- Spausdinti 1-6 priedai
Pamoka

Zaidimo kortas padékite savo stalo puséje taip, kad neatskleisty atsakymy kai
kuriose jy puseése, palikdami pakankamai vietos visiems dalyviams tinkamai
sgveikauti su pagrindiniais elementais. |sitikinkite, kad uzuominy kortelés ir rakty
kortelé yra jasy puséje ir kad zaidéjai nemanipuliuoty korty rinkiniais pries

atitinkamg etapa.
1-6 priedai
Reikalinga medZiaga

- 2 priedas - 8 ekologinés kortelés

- 3 priedas - 9 kody kortelés + 1 uZzuominy kortelé + 1 skaitmeniné rakty
kortelé

- 4 priedas - 6 viktorinos kortelés + 1 uzuominy kortelé

- 5 priedas - 10 tiekimo korteliy + 1 tiekimo prioritety vadovo kortelé

- 6 priedas. Galutiné perkrovimo kortelé
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Pamoka

Atsispausdinkite ir supjaustykite korteles taip, kad kiekviena atitinkama pusé
sutapty, ir suskirstykite jas j rinkinius, atitinkancius kiekvieng pabégimo kambario

priedg ir etapa.

Prieduose pateikiamos kiekvieno korteliy rinkinio priekiné ir galiné pusés.
Pavyzdziui, 1 priede 1 puslapyje pateikiama korteliy priekiné pusé, 2 puslapyje -
atitinkama korteliy nugarélé, virsutinéje eilutéje pateikiami teisingi atsakymai ir
kodas kitoje puséje, o apatinéje eilutéje - neteisingos kortelés ir atitinkama

nuoroda kitoje puséje.
PrieS spausdindami ir kirpdami korteles, jsitikinkite, kad kiekvieno korteliy rinkinio
priekiné ir nugareélé atitinka sprendimus, iSsamiai aprasytus veiksmy plane ir

instruktoriaus vadove.
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Kambario (-iy) jrengimas
Zaidimg galima Zaisti tiesiog ant stalo ar ra3omojo stalo bet kuriame kambaryje.
Kitam zaidimui

Sudeékite korteles atgal j atitinkamus rinkinius atsitiktine tvarka.
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